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         УКРАЇНА

        ВОЛИНСЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ І НАУКИ

вул. Лесі Українки, 59 м. Луцьк, 43025, тел. (0332) 722 354, факс 722 319
E-mail: info@vouon.lutsk.ua, код ЄДРПОУ 02141744
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24.02.2014  № 550/10/2-14
на №_______від _________
Начальникам управлінь освіти виконкомів міських (міст обласного значення) рад, відділів освіти райдержадміністрацій, керівникам

навчальних закладів обласного підпорядкування
У березні-квітні 2014 року Волинською обласною Малою академією наук буде проведено ХІ обласний турнір юних інформатиків. Загальне керівництво здійснює управління освіти і науки Волинської облдержадміністрації. 

Турнір буде проведено відповідно до вимог “Положення про Всеукраїнські учнівські олімпіади, турніри, конкурси з навчальних предметів, конкурси-захисти науково-дослідницьких робіт, олімпіади зі спеціальних дисциплін та конкурси фахової майстерності”, затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 22.09.2011  № 1099.

До участі у турнірі допускаються збірні команди учнів 9–11 класів з районів та міст області або закладів нового типу. Склад команди – 3-5 школярів. Команда очолюється капітаном, який є офіційним представником команди під час проведення турніру. 
Для участі в турнірі необхідно до 21 березня 2014 року надіслати на адресу Волинської обласної Малої академії наук заявку за вказаною  формою (додаток 1) та  розв’язки  запропонованих завдань, поданих у додатку 2.
Адреса: 43024, м. Луцьк, вул. В’ячеслава Чорновола, 3.
Волинська обласна Мала академія наук, e-mail: info@vvman.lutsk.ua.

Додатки на 3 арк. у 1 прим.


Заступник начальника                                                                           Ю.ТАРАНЧУК
Роговська 727151
Мазурик 257 004

                Додаток 1





             до листа управління освіти і науки






              облдержадміністрації
                                                             від  24.02.2014 № 550/10/2-14
ЗАЯВКА
на участь в ХІ обласному турнірі юних інформатиків
(2013 – 2014 н. р.)

 ___________________________________ 

                      (назва філії, н/т, НВК, школи, ліцею, гімназії)

	№
	Прізвище, ім’я, 

по батькові
	Рік

 народження
	Клас
	Навчальний заклад

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Керівник команди __________________________________________________

                                           (прізвище, ім’я, по батькові, займана посада)

Мобільний телефон керівника команди (обов’язково)_____________________
Адреса і контактний телефон _________________________________________

___________________________________________________________________             
Директор                                                       

   __________________

М.П.

                    Додаток 2





               до листа управління освіти і науки






                облдержадміністрації






                                від 24.02.2014 № 550/10/2-14
Завдання ХІ обласного турніру юних інформатиків 
Сьогодні в Україні ведеться багато дискусій щодо реформи служби швидкої допомоги. Чи є існуюча система ефективною, чи не слід переглянути концепцію. Більшість проблем, про які йде мова, стосуються якості надання послуг швидкої допомоги та питань фінансування цієї служби. Пробки на дорогах, невдале розміщення базових пунктів, неможливість додзвонитися, нестача ліків, проблеми з кадрами, недостатнє фінансування ​— це все реалії. 

Так чи інакше, а проблеми потрібно виявляти та вирішувати. Звичайно, в процесі роботи проблеми виявляються самі собою, але для цього потрібен час. А головне ​— від неправильної організації роботи швидкої страждають люди, хворі люди. Несвоєчасний приїзд на виклик може призвести навіть до смерті людини. Тому, бажано не допустити появи проблем зовсім.

Для дослідження будь-якої системи, яку неможливо або складно, або дорого досліджувати безпосередньо, застосовують імітаційне моделювання. А використання комп’ютерів може зробити розрахунки за моделлю швидкими, точними та наочними.

Ми пропонуємо Вам створити імітаційну модель роботи системи швидкої допомоги в області, та оптимізувати систему за її допомогою.

Завдання носить дослідницький характер і потребує не лише пошуку методів розв’язання, але і аналізу проблем, які необхідно вирішити.

Завдання 1
Створити комп’ютерну програму-конструктор системи швидкої допомоги в області, яка дозволить задавати, змінювати та переглядати всі параметри, включаючи розміщення, штат, обладнання та інше.

1. Call-центри.

2. Станції швидкої допомоги

Завдання 2
Розробити імітаційну модель роботи системи швидкої допомоги. Вона повинна містити:

1. Опис вхідних, вихідних, проміжних параметрів системи

2. Математичні співвідношення між параметрами

3. Алгоритм розрахунків за моделлю.

4. Комп’ютерну реалізацію, яка надає можливість проводити імітаційні експерименти.

5. Проведений та описаний комп’ютерний експеримент

Завдання 3
На базі імітаційної моделі оптимізувати роботу call-центрів області.

1. Оптимізувати процес обробки викликів

2. Оптимізувати процес передачі викликів станціям швидкої допомоги

3. Оптимізувати фінансові витрати на call-центри. 

4. Мінімізувати втрати якості при зменшенні фінансування

Завдання 4
На базі імітаційної моделі оптимізувати розміщення та функціонування станцій швидкої допомоги.
1. Оптимізувати розміщення станцій швидкої допомоги
2. Оптимізувати парк машин
3. Оптимізувати кадровий склад
4. Оптимізувати систему постачання та зберігання ліків

5. Оптимізувати передачу викликів іншим станціям

6. Мінімізувати фінансові витрати на станції швидкої допомоги

7. Мінімізувати втрати якості при зменшенні фінансування

Завдання 5
        Наблизити імітаційну модель до реальних умов.

1. Використовувати при моделюванні викликів реальні адреси

2. Використовувати при моделюванні викликів реальні симптоми

3. Моделювати витрати ліків відповідно до симптомів

4. Використовувати реальні карти місцевості

5. Враховувати пробки на дорогах

6. Надати можливість відстежувати машини швидкої он-лайн.

