Правила I обласної олімпіади з робототехніки

Основна категорія

Молодша ліга
Космодром
1. Передмова
Гагарін, Спутник, Луноход - заїжджені кліше. Космос став нудною рутиною - на орбіті постійно перебувають десятки людей, і ніхто з цього не дивується. Але освоєння космосу - мабуть, найзахоплююча подорож в історії людства. Цікаво знати її справжню історію. 

На космодромі відбувається збирання і випробування ракет. Збирають ракети у вертикальному або у горизонтальному положенні. Обидва методи мають свої переваги і недоліки. Коли ракета в горизонтальному положенні, вона доступна для персоналу. Її зручно транспортувати і обслуговувати. Але потім потрібно піднімати повністю зібрану ракету у вертикальне положення. 

2. Завдання 
2.1. Загальний вигляд столу для змагань 
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2.2. Назви елементів 
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2.3. Об’єкти для виконання завдання: 
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Мал.1. Частини ракети – кольорові «куби» 7х7х4, зібрані з LEGO TECHNIC кубиків 1х6. З них потрібно буде зібрати ракету. На початку спроби ракета розібрана на 3 частини довжиною 1,2 і 3 «куби».
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Мал.2. Цивільні спостерігачі запуску ракети. Збираються з одного кубика 2х4 і мініфігурки.
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Мал.3. Перешкоди. (Виготовлені з технік бріків 1х16)
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Мал.4. Пусковий майданчик – це місце, що складається з похилої площини і обладнання для закріплення Пускового комплексу. Обладнання складається з балок на 15 з обох боків від похилої площини. Перший і останній отвори будуть зайняті кріпленням.
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Мал.5. Похила площина в основі має квадрат розміром 100х100мм, і підвищення 30мм. Гострий край не вищий за 5мм. Колір площини – білий.

2.4. Опис завдання
Робот має зібрати елементи ракети, доставити її до пускової площадки і за допомогою Пускового комплексу встановити її вертикально. Потім потрібно евакуювати цивільних спостерігачів до безпечного місця. 

3. Визначення 
3.1. Правила і обмеження. 

1. Частини ракети будуть розміщені в центрах визначених для них позицій (позначені жовтим кольором). Порядок буде визначено довільним чином на початку кожної залікової спроби. Напрямок розміщення частин ракети завжди буде однаковим і позначений на малюнку нижче. 
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	Мал.6. Приклад частин ракети. 
	Мал.7. Зібрана ракета. 
	Мал.8. Напрямок розміщення частин ракети. 


2. Для виконання місії можна використовувати Пусковий комплекс – конструкцію, збудовану з деталей LEGO, розміри якої не перевищують 250мм х 250мм х 250мм. Зверніть увагу, що Пусковий комплекс не може містити електронних компонентів. 

3. Розміри робота на старті не повинні перевищувати 250мм х 250мм х 250мм. Після старту розміри робота не обмежуються. На початку залікової спроби робот має бути поміщений до стартової зони, а Пусковий комплекс – закріплений на Пусковому майданчику. До старту залікової спроби вертикальні проекції робота і Пускового комплексу не повинні виходити за межі відповідних зон поля. Після того як учасник закінчить приготування до залікової спроби і сповістить про це суддю, суддя дає команду на запуск робота. 
4. Після старту робот може виконувати завдання в будь-якому порядку. 

5. Цивільні спостерігачі, що будуть розміщені у зелених кругах, мають бути доставлені до безпечного укриття. 

6. Всі частини ракети мають бути зібрані в правильному порядку в зоні для збирання ракети. Після цього робот має встановити ракету у вертикальному положенні над похилою площиною. Вертикальна проекція всіх частин ракети не повинна виходити за межі відповідної зони поля. 
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7. Робот може залишити на полі будь-які частини, окрім тих, що містять електронні компоненти (мікропроцесорний блок, сервомотори, датчики). 

8. Залікова спроба завершується, якщо: 

a. Хтось з членів команди торкається до робота чи Пускового комплексу після старту залікової спроби. 

b. Хтось з членів команди торкається до поля чи об’єктів на полі. 

c. Закінчився час, відведений на залікову спробу (2 хв.) 

d. Робот фінішував (повністю знаходиться в «Укритті»). 

e. Було порушено правила, описані в цьому документі. 

9. Якщо час закінчується, а Пусковий комплекс все ще піднімає ракету, то остання дія не враховується. 

3.2. Підрахунок балів.

1. Бали підраховуються після завершення залікової спроби.

2. За проходження Перешкод нараховується 8 балів. Бали зараховуються, якщо робот торкнувся перешкод кожним зі своїх коліс.
3. За переміщення Цивільних спостерігачів до Укриття нараховується по 2 бали: 2 бали х 6 цивільних = 12 балів.

4. Частини ракети не торкаються до визначених для них позицій (позначених жовтим кольором): 5 балів х 3 частини = 15 балів.

5. Якщо всі частини ракети одночасно торкаються зони для збирання ракети, роботу нараховується 20 балів.

6. Якщо хоча б одна з частин ракети розміщена вертикально на пусковому майданчику, нараховується 10 балів.

7. Якщо всі частини ракети розміщено вертикально на стартовому майданчику над похилою площиною, нараховується 15 балів.

8. Якщо всі частини ракети розміщено вертикально і у вірному порядку на стартовому майданчику над похилою площиною, нараховується 15 балів.

9. За фініш в Укритті нараховується 5 балів.

10. Максимальна кількість балів – 100.

11. Якщо дві чи більше команд набирають однакову кількість балів, порядок команд визначається за часом, витраченим на виконання завдання.

4. Опис поля для змагань

4.1. Горизонтальні розміри.
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4.2. Вертикальні розміри 
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4.3. Загальна інформація. 

1. Внутрішні розміри поля для змагань: 2400мм х 1200 мм. 

2. Ширина чорної лінії розмітки на полі 20±1 мм. 

3. Базовий колір поля – білий. 

4. Поле по периметру оточено стінкою висотою 50мм і товщиною 20±2 мм 

5. На полі для змагань знаходяться: 

- «Перешкоди», виготовлені з технік бріків 1х16 

- Похила площина з основою 100х100мм і підвищенням 30мм 

- На Пусковому майданчику закріплено балки, довжиною 15 отворів. 

5. Інструкції для збирання 
5.1. Інструкція для збирання Частин ракети. 

[image: image16.emf]
