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УКРАЇНА

ВОЛИНСЬКА ОБЛАСНА ДЕРЖАВНА АДМІНІСТРАЦІЯ

                  УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ, НАУКИ ТА МОЛОДІ
вул. Лесі Українки, 59, м. Луцьк, 43025,тел. (0332) 722 354, факс 722 319

E-mail: post@uon.voladm.gov.ua, код ЄДРПОУ 39782790

7.09.2015 р.  № 1249/10/2-15 
на № _________ від _________
Начальникам управлінь освіти виконкомів міських (міст обласного значення) рад, відділів освіти райдержадміністрацій, керівникам

навчальних закладів обласного підпорядкування
Повідомляємо, що у жовтні 2015 року Волинською обласною Малою академією наук буде проведено XІІ обласний турнір юних інформатиків. Загальне керівництво здійснює управління освіти, науки та молоді облдержадміністрації. 

До участі у турнірі допускаються збірні команди учнів 9 – 11 класів з районів та міст області, а також закладів нового типу. Склад команди – 3-5 школярів. Команду очолює капітан, який є офіційним представником команди під час проведення турніру. 
Надсилаємо перелік завдань XІІ обласного турніру юних інформатиків (додаток 1). 
Для участі в турнірі необхідно до 4 жовтня 2015 року надіслати на адресу Волинської обласної Малої академії наук заявку відповідно до вказаної форми (додаток 2) за адресою: 43024, м. Луцьк,  вул. В’ячеслава Чорновола, 3, Волинська обласна Мала академія наук, e-mail: info@vvman.lutsk.ua.
Додаток на 4 арк. у 1 прим.

Заступник начальника                                                                       Л.ПЛАХОТНА
Роговська 727151
Мазурик 257 004

                                                                    Додаток 1





                     до листа управління освіти, 

                                                                     науки та молоді





                      облдержадміністрації






                                  від 7.09.2015 р.  № 1249/10/2-15
Завдання 

XІІ обласного  турніру юних інформатиків
В останній час ми почали все частіше чути про волонтерський рух, волонтерів. І якщо десь на теренах нашої держави з’являється нагальна життєва потреба у ліках, одягу, спеціальних засобах тощо, обов’язково з’являються небайдужі люди, що бажають допомогти. Військові дії, природні катаклізми, техногенні аварії та катастрофи – все це може стати об’єктами зосередження уваги волонтерів.

Але буває і так, що допомога приходить не завжди вчасно, буває так, що в одних місцях густо, а в інших пусто. Тож, виникає потреба у координації волонтерських зусиль. Сьогодні цим займаються спеціальні волонтерські організації. Вони збирають речі, медикаменти, обладнання на місцях, а потім пересилають у пункти, де вони потрібні. Транспортуванням допомоги займаються інші волонтери, які або надають транспортні засоби, або самі везуть вантаж у місця призначення. Дорога може бути небезпечною, ситуація в регіонах швидко змінюватися, і перевізники мають знати про ці зміни для того, щоб обрати найбезпечніший та найшвидший маршрут.

Волонтерським організаціям нагально потрібен інструмент, що допоможе вирішувати цілу низку виникаючих проблем. Цей інструмент – комплекс програмного забезпечення, що дозволить вести бази даних волонтерів, наявних ресурсів та потреб в цих ресурсах. Також він включатиме систему ефективного керування запасами, розподілу ресурсів, автоматичного визначення оптимальних маршрутів в динаміці. Пропонуємо вашій команді розробити та реалізувати цей інструмент у вигляді програмного пакету. 

Завдання 1

1.1.
Розробити базу даних волонтерів та ресурсів (БДВР), що вони спроможні надати.

1.2.
Обґрунтувати структуру даних БДВР використовуючи нормальні форми або ER-моделі.

1.3.
Створити веб-інтерфейс БДВР для існуючих та потенціальних волонтерів.

1.4.
Створити інтерфейс керування БДВР для волонтерської організації з розмежуванням прав доступу.

1.5.
Забезпечити створення звітів БДВР у табличному та графічному вигляді для подальшого аналізу.

Завдання 2

2.1.
Розробити базу даних потреб у ресурсах (БДПР).

2.2.
Обґрунтувати структуру даних БДПР використовуючи нормальні форми або ER-моделі.

2.3.
Створити веб-інтерфейс БДПР для отримувачів ресурсів.

2.4.
Створити інтерфейс керування БДПР для волонтерської організації з розмежуванням прав доступу.

2.5.
Забезпечити створення звітів БДПР у табличному та графічному вигляді для подальшого аналізу.

2.6.
Створити систему захисту даних, включаючи шифрування та передачу даних через захищені канали зв’язку.

Завдання 3

3.1.
Розробити систему керування запасами ресурсів волонтерської організації (база даних складів, отримання та відвантаження ресурсів).

3.2.
Обґрунтувати структуру системи керування запасами.

3.4.
Забезпечити зв’язок системи керування запасами ресурсів з базами даних волонтерів та потреб у запасах (див. завдання 1. і 2.)

3.3.
Створити підсистему автоматизованого керування запасами, яка буде рекомендувати найефективніші об’єми та моменти часу отримання та відвантаження ресурсів з метою мінімізації витрат на зберігання і максимального задоволення потреб у ресурсах.

3.4.
Створити інтерфейс системи керування запасами для волонтерської організації.

Завдання 4

4.1. Розробити систему обліку транспортних засобів та маршрутів доставки.

4.2.
Обґрунтувати структуру даних системи обліку засобів та маршрутів доставки.

4.3.
Забезпечити використання в системі реальних географічних карт

4.4.
Забезпечити можливість створення власних маршрутів та підтримку нестандартних транспортних засобів.

4.4.
Створити інтерфейс користування системою обліку транспортних засобів та маршрутів доставки.

4.5.
Створити підсистему автоматизованого розрахунку оптимального використання наявних транспортних засобів та оптимальних маршрутів транспортування з урахуванням чинників завантаженості доріг, небезпеки, проходимості транспортних засобів, погодних умов тощо.

4.6. Забезпечити надання звітів з кількох альтернативних варіантів доставки вантажу, з включенням транспортних витрат, прогнозованого терміну доставки, ризику невиконання доставки.

Завдання 5

5.1.
Розробити автоматизовану  систему розподілу ресурсів між пунктами потреби.

5.2.
Врахувати чинники терміновості, наявності альтернативних джерел постачання ресурсів, прогнозованого часу транспортування, транспортних витрат тощо.

5.3.
Обґрунтувати математичну модель автоматизованої системи розподілу ресурсів між пунктами потреби. 

5.4.
Створити інтерфейс користування системою розподілу ресурсів між пунктами потреби.

5.5.
Забезпечити створення звітів з використання наданих транспортних засобів, доставки ресурсів у місця призначення, грошових витрат на збереження і транспортування ресурсів, адміністративних витрат.

Завдання 6

6.1.
Створити імітаційну модель збору і доставки ресурсів у пункти потреби.

6.2.
Створити автоматизовану підсистему моделювання локальних аварій та катастроф і формування заявок на ресурси.

6.3.
Створити автоматизовану підсистему моделювання реєстрації волонтерів та пропозицій ресурсів.

6.4.
Створити автоматизовану підсистему моделювання зміни дорожніх умов (умов транспортування).

6.5.
Створити систему візуалізації розподілу та доставки ресурсів у місця призначення.

6.6.
 Забезпечити можливість зміни швидкості імітації та переходу в режим паузи з можливістю перегляду параметрів моделі у будь-який момент часу.

          6.7.Забезпечити можливість редагування параметрів моделі оператором під час паузи.
                                                                    Додаток 2





                       до листа управління освіти, 

                                                                       науки та молоді






                        облдержадміністрації






                                    від 7.09.2015 р.  № 1249/10/2-15
ЗАЯВКА
на участь в XІІ обласному турнірі юних інформатиків
(2015 – 2016 н. р.)

 ___________________________________ 

                      ( назва філії, н/т, НВК, школи, ліцею, гімназії)

	№
	Прізвище, ім’я, 

по батькові
	Рік

 народження
	Клас
	Навчальний заклад

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Керівник команди __________________________________________________

                                           (прізвище, ім’я, по батькові, займана посада)

Мобільний телефон керівника команди (обов’язково)_____________________
Адреса і контактний телефон _________________________________________

___________________________________________________________________             
Директор                                                       

   __________________

М.П.

